A Leonardo 1986/2. számában Frank Dietrich: The First Decade of Computer Art (1965-1975) [A számítógép-müvészet elsö évtizede (1965 – 1975)] közöl helyzetértékelö és áttekintö tanulmányt. Megállapítja, hogy az elsö évtized végére a computer-art helyzetét három jelentös technológiai elörelépés határozza meg: (1) a mikroprocesszorok kifejlesztése drámaian megváltoztatta a számítógépek méretét, árát és hozzáférhetöségét – a számítógép valóban személyi eszközzé válhat; (2) elterjedt az interaktív rendszerek  alklamazása; a müvészi megjelenítés hagyományos eszközei (festés, rajzolás, fényképezés, video)  immár szimulálhatók számítógéppel; (3) jelentösen javultak a grafikus megjelenítés eszközei, a bit-térképes képtárolás korlátlan számú színválasztást és a 3D képek árnyékolását  tette lehetövé. A személyi számítógépek elterjedésével megszünt a számítógép-müvészet úttörö jellege és populáris müfajjá vált.
