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BEVEZETO

A MEGNYITON ELHANGZOTT SZOVEG SZERKESZTETT VALTOZATA

MAURER DORA: A Nyilt Struktirak Muavészeti Egyesilet és a Vasarely Mazeum
nevében szeretettel GdvézIdk mindenkit. Orilék, hogy ilyen sokan eljottek, mert
eza nagy figyelemmel és gonddal szerkesztett kiallitas meg is érdemlia nagy ér-
deklédést.

Udvézlém a kiilfsldrsl érkezett mivészeket is, Esther Stockert Bécsbdl - itt
van a kisfidval egytt, Viktor Hulik Pozsonybdl j6tt,~ és itt van Bécsbél Franz
Riedlis, aki ezt a furcsa atmaszhaté racsot hozta ide nekink. Az 6 munkaja lat-
haté a hatam maégotti falon is.

MINTA cimmel volt mar korabban egy jaték témaja kiallitasunk a 2017-es fug-
getlen Off-Biennaélé keretében, a Harom Hét magangalériaban. A kuratorok,
Haasz Kati és Benedek Barna, mint irték a bevezetSben, olyan miivészeket hivtak
meg a kiallitasra, ,akiknek gondolkodaséban szerepet jatszik a rendszeralkotas,
a szerialitas, a humor és miveikben megjelenik a jaték lehetésége. Képzémiivé-
szek és zenészek jatékait és jatékterveit mutatjuk be, melyeknek tlete a mun-
kafolyamatban keletkezett, de egy megvalésult mi jatékként is értelmezhetd,
djra alakithaté lehet. A jaték mozgasba hoz, gondolkodasra, helyzetfelismerésre,



interaktivitasra késztet és ezeknek megélése 6rémet, szabadsagérzetet valt ki.
Kiallitasunk szandéka, hogy oldja a miivészettel kapcsolatos sztereotipiakat, me-
lyek a kortars miivészetet megkézelithetetlenségbe zarjak.”
Ez a kis kiallitas olyan j6 hangulat lett, hogy a kuratorok elhataroztak, meg kell
ismételni, de nagyban. Hat most ez valt valéra itt a Vasarely mizeumban. Lat-
hatd, hogy két friss er6 vallalta a rendezést, lathatjak, mennyire részletgazdag
és végiggondolt minden, ami itt felsorakozik, 6riasi energia kellett hozza. Nagy
koszénet az Egyesiilet nevében Haasz Katinak és Benedek Barnanak. Orémmel
gratulalok.

Megkérném Katit, hogy mesélje el, mennyire volt élményszer(i maga a kialli-
tas épitése is, tehat nemcsak mindent felraktatok a falra, kiraktatok az asztalokra,

ami beérkezett, hanem ... kérlek, mondd el...

HAAsz KATI: J6, hat elészoris azt szeretném mondani, hogy Barnaval nagyon jo
volt egy(itt dolgozni. Mindig azzal viccelt, hogy éssze fogunk veszni, de nem vesz-
tink 6ssze és a mizeumban is fantasztikusan segitett mindenki, az 6sszes mun-
katérs, szinte kivétel nélkul. Azért is nem sorolnédm fel most a neviket, mert
félek, hogy valakit kihagynék. Mar maga a kiallitas épitése is jaték volt szamunkra
éstobb OSAS tagis rengeteget segitett — példaul Balvanyos Levente. A cim ki~
talalasa jaték volt: egy kér-e-mailt kildtink a kiallitéknak, hogy cim 6tleteket
adjanak ehhez a jaték témahoz és sok annyira j6 volt, hogy reméljik, ha lesz ka-
talogus, belekerllnek ezek a javaslatok is. Végil Korodi Zsuzsi 6tletét valasz-
tottuk a kiallitas ciméil és Barnaval megallapodtunk, hogy akinek az ajanlata
végll a kiallitas cime lesz, az meglepetésben részesil és mikor kiderdlt végil

mi lesz a cim és felmerdilt, hogy miis legyen az ajandék, akkor Barnaval egy-

szerre, egymastél figgetlentl mondtuk ki hirtelen, hogy ,kapjon egy sport sze-
letet”. Hol a Zsuzsi?

MAURER DORA: Az elézményekrdl még annyit, hogy ennek a tavaly el6tti Off-
Biennalénak Gaudiopolis volt az alcime - és ez szlilte az akkori kiallitasunk
témajat, merthogy maga a sz6 azt jelenti: ,6romvaéros’, a jaték pedig 6rom. drém-
forras. A Gaudiopolis Sztehlo Gabor lutheranus lelkész (ma szeretethazként)
m(ikodé alapitvanyanak neve. Az alapitvany a méasodik Vilaghabori alatt az
Egyhaz segitségével embereket mentett a terror eldl, a habora utan pedig
a magukra maradt, kéborl6 gyerekeknek adott otthont és rendezett életet. Aki
latta Radvanyi Géza habora utan készilt Valahol Eurépdban cimi filmjét,
képet kaphatott Sztehlo Gabor 1945-ben, a Gaudiopolis keretében alapitott
.gyerekkoztarsasagarol”, ugyanis a film szerepléi ebben a kozosségben éltek,
ezt adtak el6 a film sztorijara formalva. A gyerekkoztarsasagot 1950-ben be-
szantotta az allam és ezzel vége lett a fliggetlen gondolkodasra és értelmes
egylttélésre nevelésnek.

Ha mar egy kicsit politizalunk, szeretném elmondani, hogy nagyon is aktualisnak
tartom ezt a kiallitast, mert mar megint ott tartunk, hogy a jatékot, a kutatast és
egyaéltalan a tudast be akarjék szoritani bizonyos allami keretekbe. Az dllamositas
azt jelenti, hogy mindenki azt tegye, amit megmondanak neki, amire pénzt adnak
és amirévid Gton hasznot hoz. Erre vélaszokat és ellenérvelket talalunk azokban
a kilonbozé gondolkodoktdl gylijtott szévegekben, amelyekbdl néhany talalé
részt most felolvasnék. Elészér Johan Huizinga kultarfilozéfust idézem, akinek
szovegével 2004-ben a Képzémiivészeti Egyetemen, a didkok munkaibél ren-

dezett jaték-kiallitast igyekeztem eszmeileg alatamasztani.



. Ajaték természetijelenség, amely kezdettdl fogva iranyitotta a vilag folyasat,
azanyag kialakulasat, él6 struktarakka szervezédését, valamint az ember tarsa-
dalmimagatartasat. Minden jatéknak megvannak a maga szabalyai : ezekkel ha-
térolja el magat a kilvilagtol, a valosagtol és allitja fel sajat értékrendjét.”

Ehhez hozzatettem: a mivészet jaték. Csak akkor létezik és mikédik, ha sza-
bad. Kell hozza eré-felesleg és eré-tudat az emberben. A szellemileg és mas
médon megnyomoritott ember nem jatszik. Ezt az allatokon is tapasztalni lehet,
példaul ajatékosnakismert allat fenyegetettnek érzett, kébor allapotaban nem
tud jatszani. Tehat vigyazni kell a szabadsagra és a fliggetlenségre. Idézem meg-
int Huizingat

Az ember jatékanak értelme maga a jaték. A jaték a vilagkép épitéeleme,
élvezettel teli figyelem és beavatkozas a torténések folyamatéaba. A jaték a vi-
lag torvényszerliségeit megértd és reprodukald szabalyok kreativ mikodte-
tése, a formak, a ritmus, a fesziltség, a verseny, a véletlen szervezd lehetésé-
geinek tudomasul vétele. A jatékban szabadnak érezzik magunkat és a vilag
kitagul. Nagy, egyetemes, sok dsszetevés jatéknak foghaté fel a vilagot meg-
alkoté emberi gondolkodas, a kultirak 6sszessége, benne a tudomany és a
mivészetek minden forméja. E jaték valamely rétegébe belesziletink, de
egyes sajatos bugyraiba ki-ki sajat maga tornaztatja bele magat: megismerheti
szabalyait, beleélheti magat és igy része lesz e jatékban felépitett kozos ma-
sodik vilagnak.”

Amikor széba j6tt, hogy ki nyissa meg ezt a kiallitast, felmeriltek tudds nevek.
En Vekerdy Tamast akartam megkérdezni, hogy megnyitna-e ezt a kiallitast, de
éppen akkor betegeskedni kezdett és nem akartam rabeszélni, de levélben el-

kildott néhany Gtletet, amit sebtében elSkotort az agyabdl, azt irja, hogy

.Grastyan Endre, nemzetkozi hir(i neurobioldgus a 60-as, 70-es, 80-as és
agyaba ultetett elektrodakat — a macsak imadnalk jatszani - és ez a macskaknak
nem fajt, vidamak maradtak és 6 pedig mérte a jaték neurobioldgiai hatasait.
Kedvence egy Schiller-idézet volt, a Levelek az esztétikai nevelésrél-bél - 19.
szazad eleje — amely igy szél : Az ember akkor igazdn ember, amikor jatszik. A
mivészetekben és a tudomdnyokban olyan dolgokkal jatszunk, melyekrél fo-
galmunksincs és olyan dolgokra bukkanunk, amelyekre soha nem is gondoltunk
volna.” Amit Grastyan ehhez még hozzaf(izétt a macskakisérletek alapjan, az a
jaték szabadsagahoz kotédo funkeié: elmondta a hires amerikai csimpanz pél-
dajat” — a neve most nem jut eszembe, irja Vekerdy — ,aki ugyanigy remek ké-
peket festett, mint a mi Bébe csimpanzunk a Veszprémi Allatkertben, csak még
sokkal jobbakat: expressziv, nagy erejli, lenduletes szinkezeléssel. Elkezdték
megvenni a képeit bananért. A csimpanz boldog volt, de egyre gyorsabban fes-
tett, mert egyre tobb banant szeretett volna és egyre jobban kitriltek a képei,
végul mar teljesen érdektelenné valtak. A jatéknak tehat nem lehet célja. Eins-
tein is jatszott. Ezt mondja Einstein: Soha nem érdekelt a hasznosithaté ered-
mény. Mindig csak egyetlen dolog érdekelt: Isten gondolata. Van egy masikidé~
zetis —irja Vekerdy - ,igen, széval, hogy a jaték 6njutalmazé és a kdilsé jutalom
elsorvasztja, mert a jaték a flow-ba, a vildgdramldsba kapcsol be” - ezt Csik-
szentmihalyi Mihaly neurobiolégus mondta. - ,Vagyis a vildglégzésbe, a vilag
nagy ritmusaiba.At kell, hogy add magad., 6 fog sodorni. Itt minden szdndékos-
sdg ostoba, elszdrad és akaddlyoz.”

Eddig Vekerdy Tamas levele. Hat készoném még egyszer, hogy ennyien el-

jottek, meghallgattak, nézzék, de ne csak nézzék meg a kiallitast, jatsszanak.. Most



a sok szOveg utan lesz egy zenei eléadas : Gyérfy Gabor és fia fognalk jatszani.
Gyérfy Gabor készitett az egyik Bach-fugéhoz egy latvanyt szamitogépen és fia,
Gyérfy Mihaly fogja lejatszani hozza a megfelelé hangszeren. Utana pedig, van-
nak itt kilonboz6 hangszerek, amik itt is maradnak a kiallitas idején és hasznal-
hatokis lesznek a nézék szamara. Ez utébbi pedig a Bélamihely produkciéja lesz.
Készonom a figyelmet.

HaAsz KaTI: Annyival kiegésziteném amit Déra mondott, hogy Gyérfy Gabor egy
szoftvert készitett, ami a zongora hangjait jaték kézben modulalja és mikizben
Misi jatssza a darabot, nem hallja ezeket a hangokat. A m( cime ,Elhangolt zon-

gora” Elhangzik: Bach B-dir figaja a6l hangolt zongora” elsé kényvébdl.

1AM




INTRODUCTION

EDITED VERSION OF THE OPENING SPEECH

DORA MAURER: | would like to welcome you all in the name of the Open Struc-
tures Art Society and the Vasarely Museum. | am glad to see so many of you
here. This exhibition has been put together with a lot of care and attention, so
it is truly deserving of this great interest. | would also like to welcome our in-
ternational artists: Esther Stockert from Vienna, who has brought her son with
her, and Viktor Hulik from Bratislava. Franz Riedl is also here from Vienna - who
has brought this peculiar climbable grid for us. It is his work you can see on the
wall behind me as well.

We previously had an exhibition entitled Pattern, which was also organized
around the theme of “games” within the framework of the independent OFF-
Biennale in 2017, at Harom Hét Gallery. Curators Kati Hadsz and Barna
Benedek, as they wrote in their introduction, invited artists to the exhibition
whose thinking “is characterized by systematism, seriality, and humour; their
artworks reflect the possibility of play. We present the games and game plans
of visual artists and musicians, for which the ideas were developed during the
work process. At the same time, a realized work of art or piece of music can also

be interpreted - and reshaped - in the form of a game. Playing games sets us
into motion, prompts us to think, and facilitates situation awareness and inter-
activity — which, at the experiential level, gives rise to feelings of joy and a sense
of freedom. The exhibition aims to dissolve art-related stereotypes that render
contemporary art isolated and unapproachable.”

The exhibition turned out have such a great atmosphere that the curators
decided to repeat it, but on a larger scale. So this is what has been realized here,
at the Vasarely Museum. You can see how the exhibition has been put together
by two freshly dynamic curators, and how nuanced and thought-through
everything is that is on display here. Realizing it all has required an immense
amount of energy. In the name of the Society, we owe a great thanks to Kati
Haasz and Barna Benedek. Congratulations!

I would like to now ask Kati to share with us her experience of building the
exhibition. It wasn't just about putting everything that had arrived on the walls

and the tables, but about... please, tell us.

KaTI HAAsz: Okay, so the first thing | would like to say is that it was a true pleas-
ure to work with Barna. He was always making jokes about how we would even-
tually getin a fight over something, but we never did. And everyone at the Mu-
seum has been so helpful - literally every single person. The only reason | will
not start listing names is because | am afraid | would leave someone out. To us,
the process of building the exhibition in itself was like playing a game and sev-
eral OSAS members were a great help to us — Levente Balvanyos, forinstance.
Coming up with the title was also a game in itself: we sent a group email to the

exhibiting artists, asking for ideas for a title to go with the theme. Many of them



were so brilliant that we hope, if there is a catalogue, we can also include those
suggestions. In the end, we picked Zsuzsi Kérédi's idea to be the title of the ex-
hibition. We had agreed with Barna that the artist whose suggestion would
eventually be picked would receive a surprise. When we had decided on the
title and we had to figure out what the present would be, Barna and |, inde~
pendently of each other, suddenly said “they should get a Sport szelet!”
[*Sport” chocolate bar]. Where is Zsuzsi?

DORA MAURER: Just a note to add on what preceded this exhibition: the Off-
Biennale two years ago was entitled Gaudiopolis — which is what gave us the
idea for our theme for that show, as the word itself means “the city of joy". And
playing is a source of joy. Gaudiopolis was the name of Lutheran pastor Gabor
Sztehlo's foundation (which today operates as a hospice). During World War
I, the foundation, with the help of the Church, rescued people from the terror.
After the war, it served as a home for orphaned children who had nowhere to
go. Géza Radvényi's film, shot after the war with the title Somewhere in Europe,
offered a picture of the “children’s republic” founded in 1945 by Gabor Sztehlo
within the framework of Gaudiopolis. Those shown in the film lived in this com-
munity, and portrayed their lives, shaped to the story of the film. In 1950, the
children’s republic was ploughed under by the State, which put an end to in-
dependent thinking and the teaching of meaningful coexistence.

And while we are talking about politics, | would like to say that | feel this ex-
hibition is very timely indeed, as, once again, there are efforts to force playing,
research, and knowledge in general into certain state defined constraints. Na-

tionalization means that everyone should do what they are told, what they are

given money for, and what leads to quick profit. To this we find answers and
counterarguments in the texts collected from various thinkers, from which |
would like to read a few relevant quotes. First | would like to share with you a
quote from cultural philosopher Johan Huizinga, whose texts | used as theo-
retical support of the exhibition entitled The Games We Play, which was held
in 2004 at the Hungarian University of Fine Arts, and which featured artworks
by students.

“Playing is a natural phenomenon, which has always shaped the unfolding
of worldly processes, of the organization of matter into living structures, and
the social behaviour of human beings. Every game has its own rules: they de-
termine what should happen in the inner world of the game and help establish
its own value system.”

To this, | would only like to add: artis play. It only exists and works if it's free.
Forit, you need a surplus and awareness of inner power. A human being who is
crippled mentally or in some other way doesn't play. The same can be experi-
enced with animals: when an animal that is otherwise known for its playful dis-
position suddenly experiences a state of distress because, for instance, it has
wandered off and become a stray, it will no longer exhibit its playful behaviour.
So we need to guard our freedom and independence. | will once again refer to
Huizinga here:

“The purpose of human play is itself. Play is a building block of one’s world-
view; it is joyful attention and intervention in the flow of events. It is a creative
application of the rules that follow and reproduce the laws of our world; a con-
scious acknowledgement of the organizational possibilities inherent in forms,

rhythm, tension, competition, and random chance. In play, we feel free and the



world opens up. Human thinking, which creates the world that surrounds us,
along with the multiplicity of cultures — and within them, all forms of science
and art — can be considered as elements of a great, complex, universal game.
While each and every one of us are born into one particular layer of this game,
we are each responsible for wriggling ourselves into certain, unique pockets of
it, so we can then learn its specific rules, give ourselves over to experiencing it
fully, thus becoming part of a second world jointly constructed with other play-
ers participating in the same game.”

When the question of who should open the exhibition came up, the names
of some scholars and thinkers were mentioned. | wanted to ask Tamas Vekerdy
to give the opening speech, but he was just then falling ill, so | didn't insist. He
was kind enough, however, to send me some ideas in writing, which he had
quickly improvised on the spot. He writes:

“World famous neurobiologist Endre Grastyan, during the ‘60s, 70s, ‘80s
and ‘90s, spent a lot of time studying the neurobiology of play. For instance, he
implanted electrodes in the brains of cats - since cats love to play. The animals
were not in pain, they remained in good spirits, which allowed him to measure
the neurobiological effects of play. His favourite quote was by Schiller, from his
Letters on Aesthetic Education (early 19* century): ‘Man is only fully human
when he plays. In the arts and sciences, we play with things that we know nothing
about and discover things that we could never have conceived of.” What
Grastyan had to add to this, based on his cat experiments, had to do with the
function tied to the freedom of play: he recounted the famous example of the
American chimp” = can't think of his name now, writes Vekerdy - “who created

excellent paintings with an expressive, powerful, dynamic treatment of colours.

They began to pay him in bananas for his paintings. The chimp was happy but
he started working faster and faster, because he wanted more and more ba-
nanas. His paintings became increasingly empty and eventually became utterly
uninteresting. Thus, playing should have no goal. Einstein played too. He said: 'l
have never been interested in a utilizable result. | have only ever been interested
in one thing: God's thoughts.” There is another quote by neurobiologist Mihaly
Csikszentmihalyi: ‘Playing is intrinsically rewarding. When rewarded externally,
it withers away; play connects us to the flow - in other words, to the universal
breath, the great rhythms of the universe. You must surrender to it, let it take
you where it will. Here, all intentions are inane; they only wither and hinder.”

This is what Tamas Vekerdy wrote in his letter. | would like to thank you all
once again for coming, and for listening. Now feel free to look at the exhibition
—butdon'tonlylook, play as well! Now, after all this talk, there will be a musical
performance by Gabor Gyérfy and his son. Gabor Gyérfy has created a com-
puter animation for one of Bach's fugues; his son Mihaly Gyérfy will play the
musical accompaniment on the appropriate instrument. Afterwards, there are
various musical instruments here, which will be available to be used by viewers
for the duration of the exhibition. The latter is a production of Bélamihely.
Thank you for your attention.

KATIHAASZ : | would only like to add that Gabor Gyérfy created a software which
modulates the sounds of the piano while the music is being played. Misi doesn't
hear these sounds while he is playing the piece, which is entitled The Badly
Tuned Piano. You will hear: Bach's fugue in B-flat major from the first book of
The Well-Tempered Clavier.



BALVANYOS LEVENTE
1966 Budapest (H), itt €1/ lives in Budapest (H)

Ajaték fogalmanak tobbfelé nyil6 értelmezésére torekedtem, aholis a jaték(ossdg) az atte-
vésbdl, a helyettesitésbdl és a kontextus megvaltoztatdsabdl ered.

Munkadim kils6 néz6pontot kindlnak: nem aktiv részvételt a tevékenységként felfogott jatélkban,
hanem a ratekintésben rejlé értelmezéseket.

I'sought an interpretation of game playing that was open in multiple directions - where
play(fullness) stems from transposition, replacement, and a change in context.

My works offer an external viewpoint: rather than prompting active participation in the activity
(considered as a game), it proposes interpretations inherent in its viewing.
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TARGY NELKULI RELIEF NO 12, | RELIEF WITHOUT OBJECT NO 12,2012
gipsz. plasztilin /gesso, plasticine, 30 x30 x3 ¢cm
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BALVANYOS LEVENTE

JATEK | GAME 1, 2018 JATEK | GAME 2, 2018
21x28 cm, C-print 21x28 cm, C-print



MAX BILL
1908 Winterthur (CH) -1994 Berlin (D)

CIM NELKUL | WITHOUT TITLE, 1970 k.
Szitanyomat, papir, darabonként | Screenprint on paper, each element, 20 x10 cm



BELAMUHELY SOUND ART

(belamuhely.com)

BELAMUHELY SOUND ART, HANGKELTO ESZKOZOK

2007 ota foglalkozunk hangkelté eszkozok épitésével és az eszkozokon vald hangszeres jatékkal.
Ipari hulladékokbdl, kimustralt hasznalati targyakbdl, hordokbdl, csovekbdl, bicikli és szamitgép alkatré-
szekbdl, tekn6bdl, serpenydkbdl és papirdobozokbdl készitett eszkozeinkkel nem a tokéletes hangzas kiala-
kitasdra torekszink, hiszen arra mar ott vannak a jol bevalt hangszerek. Mi éppen a tokéletlen hangokbdl,
felhangokbdl probalunk erényt kovacsolni, j, szamunkra is meglepd hangzasvilagot kialakitani.

Koncertjeinken gyakran hasznalunk elektronikus hatdsu (big beat, dubstep, drum and bass, jungle) ala-
pokat, de zenei szdveteinkben fellelhetéek autentikus torok, arab és Dél-amerikai ritmusolis. Jatszunk vajda-
sdgi, gyimesi, cigany és zsidd dalokat, feldolgozunk klasszikus és kortdrs irodalmi szovegeket.

Célunk, hogy embertarsainkat visszavezesstik a hangkeltés és eszkozkészités természetes és eredetileg
bennk rejlé 6roméhez, ami dgy szabadit fel, hogy kozben koncentrdlja az elmét, erdsiti az 6nazonossagot és
akozosségilétezést egyarant. Zenénket és eszkozeinket felhaszndlva probalunk javitani embertdrsaink élet-
mindségén, igy torekedve egy nyugodt, egylttérzo és szeretetteljes 16tezés felé.

EXPERIMENTAL INSTRUMENTS FROM BELAMUHELY SOUND ART

The Bélamdihely Sound Art has been building and playing sound producing devices since 2007.
We produce our devices using industrial waste, personal belongings, barrels, pipes, bike and computer
parts, tubs, pans and carton boxes. When developing a new instrument, we do not aim for perfect sound
as there are the already existing instruments for that. We try to make virtue of the overtones and imperfect
sounds, to create a new, even for us surprising world of sounds.

In our concerts we often use electronic effects (big beat, dub step, drum and bass, jungle), and our
musical patchwork also includes authentic Turkish, Arabic and South American rhythms. We play Gypsy
and Jewish songs and music from Vojvodina and Ghimes, and also work with classical and contemporary
literary texts.

We encourage our audience to rediscover innate skills of sound creation and producing instruments
that liberate us by concentrating the mind, strengthening self-identity and community experience.
We try to improve the quality of life of our fellow humans towards a peaceful, compassionate and loving
existence for all.

LITOPHONE, 2018
tdmogatd / supported by FaRKaSKS NOSzvA) BARLAN,ZTELEP EGYESULET



BELAMUHELY SOUND ART

BICIKLIDOB | BICYCLEDRUM, 2008
biciklialkatrészek, ipari hulladékok, fa, fém / GETTOMARIMBULA ZOOEIKEOPHONE, 2012
byke components, industrial wstes, wood, metal, 150 x 200 x130 cm fa, csavarkulcsok / wood, screw keys, 85 =22 x18 cm 25



BOLYGO BALINT
1976 Pécs (H), Londonban é1/ lives in London (GB)

CONTINUUM (ANIMECHANICS), 2013
35 mm film, aluminium, motor, led lighting
26 8x105x9 cm 27



CZEIZEL BALAZS
1962 Budapest, itt é1 / lives in Budapest (H)
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/
Jaték egy szkenner felbonatasaval - ugyanaz a mozdulat, mikozben Playing around with a scanner -
a felbontds valtozik 50 és1200 dpi kozott same movements, different resolutions from 50 to 1200 dpi

FELBONTASPROBA1-2. | RESOLUTION TEST 1-2. 2009, 50 x 50 cm



DOBANY SANDOR - ZALAVARI JOZSEF
DOBANY Séndor, 1954 Pécs (H), itt &1/ lives in Pécs (H)
ZALAVARI Jézsef, 1955 Pécs (H), Erden é1 / lives in Erd (H)
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SZINDOMINO | COLOUR-SPACE-DOMINO, 1979
3db.70 x50 cm poszter / 3 posters, each 70 x 50 ¢cm
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EPERJESI AGNES
1964 Budapest (H) , itt &1/ lives in Budapest (H)
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A Szinmemdria jaték 2008-ban készllt, a Szinlgyek cim( doktori disszertaciom peda-

gogiai alfejezetének részeként.
A Szintani demonstrdcic 2008-ban készilt, rajztandrokn ak szervezett bedllitas rekon-
srukcidja

A Szinmemdria jaték 2008-ban készllt, a Szinlgyek cim( doktori disszertaciom peda-
gogiai alfejezetének részeként.

A Szintani demonstrdcic 2008-ban készilt, rajztandrokn ak szervezett bedllitas rekon-
srukcidja

SZINTANI DEMONSTRACIO | DEMONSTRATION OF COLOUR STUDIES, 2008

SZINMEMORIA JATEK 1-2. | GAME FOR MEMORY OF COLOURS 1-2, 2008
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ERDELY DANIEL
1956 Budapest (H) , itt €1/ lives in Budapest (H)

Hosszd kutatds eredményeként a szabalyos hatszgbdl szarmaztatott, folyamatosan mozgathatd, kozép-
pontosan szimmetrikus Spidron nydlasmentes deformdciéjanak leirasa, bemutatdsa és haszndlati
mintaoltalmi bejelentése idén megtortént. A matematikai formula végsé alaljat Kiss Gergd dolgozta ki. Vele
parhuzamosan és munkdjat kiegészitve Szilassi Lajos, Erdds Janos és Hujter Mihdly is kozrem(ikodtek a
Spidron algoritmizalasaban. Alehetséges alkalmazasokon gondolkodva, konzultdcidk soran jutottam el tobb,
hasznos felhasznaldsilehetéséghez. Ezek kozullathato a kidllitdson egy csomdponti megoldas és egy, a fol-
drengés karos hatdsait enyhité tégla prototipusa. A “Sbrick” névre keresztelt épitoelem és a konstrukcids
elemek: félkockdk, kockdk és rudak egymassal osszeilleszthetok. A modulokkal jatszva, azokat probalgatva a
térrészekre bonthatésaganak és oszthatdsaganak torvényeivel és tanulsdgaival gazdagodhatunk mikozben
valtozatos téri alakzatokat, thidaldsokat, kupolakat és épuletelemeket készithetiink beldlik.

A jelen kidllitdason szerepl6 modellekért kilon koszonet tébbek kozott Bodd Attilanak, Bihari Kristéfnak,
Haber Szilvidnak, Podonyi Melindanak, Amina Buhler-Allen-nek, Marc Pelletier-nek és a Spidron Team-nek.

After extensive research, which has resulted in the description and presentation of the isometric deformation
of the centrally symmetrical, continuously deformable Spidron, which is derived from the regular hexagon,
utility model protection has been obtained for the system this year. The final form of the mathematical formula
was produced by Gergé Kiss. In parallel, and augmenting his work, Lajos Szilassi, Jdnos Erdés and Mihdly
Hujter also participated in developing the algorhithmic specification of the Spidron. Thinking about potential
uses, discussing them in various groups I have arrived at a number of possible utilisations. Some of those, in-
cluding a novel solution in joinery and the prototype of a new kind of brick that can mitigate the impact of
earthquakes, are presented at the exhibition. The latter building block, which we have called the Sbrick, and
the other constuction blocks, such as the hemi-cubes, cubes and rods all fit together: Playing with the modules,
trying various configurations we can explore the laws and draw conclusions associated with spatial tessel-
Iations while also building a variety of spatial structures, arches, domes and other consructions from them.
Along with many others,

Twould like to extend my special gratitude for the various models featured in the exhibition to Attila Bodo,
Kristof Bihari, Szilvia Hdber, Melinda Podonyi and the Spidron Team.
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SPIDRON, 2005
Vdszon, akril / acrylic on canvas
with John Hiigli-vel
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ERDELY DANIEL




FISCHERJUDIT
1981 Zalaegerszeg (H), Budapesten él / lives in Budapest (H)

TAJEPEK | LANDSCAPES, 2018
fUzott szinespapit / bound colourpaper, 54 x 36 cm, egyenként / each 11x16 cm




GAYORTIBOR
1929 Rékospalota (H), Budapesten él/ lives in Budapest (H)
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Jatékszabdly: a hatszoglet(i tomor sdrgaréz hasabok feldllitasanak egyensuly-prébaihoz:
- mind a hdrom elem szerepeljen minden forma-osszeallitasban.

- a formdk szervesen érintkezzenek egymassal: felllet feluleten, é1 az élen, sarok
a sarkon és ezek kombindcidi képezzenek tdmaszt egymdsnak

Balanc test rules for setting up solid brass hexagonal prisms:

- all three elements must be included in all groupings of forms

- the forms must organically be connected to one another: surface to surface, edge
to edge, corner to corner, with a combination of these consituting a mens of support
for one another

3P 66,1980

varidbilis kisplasztika, multipla-terv / variable small sculpture, multiple design
©=3,5 cm, magassag 3,25 és 6,5 cm kozott vdltozik /

0=3.5 cm, height between 3.25-6.5 cm
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GYORFI GABOR / GYORFI MIHALY
GYORFI Gabor, 1970 Budapest (H), Londonban él / lives in London (GB)
GYORFI Mihaly, 2000 Budapest (H), Londonban él / lives in London (GB)

Gy6rfi Mihdly (zongora) J. S. Bach B-dur flgajat jatsza a UWohltemperiertes Klavier 1.
kotetébdl, egy olyan hangszeren, ami jaték kozben kénye-kedve szerint dont arrdl,

melyik hangot szdlaltatja meg, mikézben a képernyén megjeleniti a darab vizudlis leny-
omatat. Az eredeti dallam szétesik és Ujra elrendezddik az eldadds sordn.

Gyérfi Mihdly (piano) plays J. S. Bach’s B-flat major fugue from the Well-Tempered
Clavier Book I on an instrument that decides which note to play arbitrarily, while the
visual signature of the piece is displayed on the screen. The original tune disintegrates
and is restored again during the performance.

AZ ELHANGOLT ZONGORA | THE ILL TEMPERED CLAVIER, 2018



GYORGY KATA
1967 Budapest (H), Pilisszentldszlon él / lives in Pilisszentldszlé (H)

Akartydkon 15 év munkajanak ,melléktermékeként” osszegy(lt képek: 3d-s modellek,
manipuldlt fotok, grafikdk, elkészilt alkotdsok részletei és soha meg nem valdsult
munkak vazlatai.

Minden kép két példanyban szerepel, csak a szoveges kartyapar két darabja kilonbozik
egymastdl. (Az id6 linearitdsa..csak megszokds.)
A pdrok keresése kdzben az emiékezet kilép az idé linearitdsdbdl.

The cards contain images that have accumulated as a “by-product” of 15 years of
work: 3D models, manipulated photos, graphic pieces, details from completed art-
works, and sketches of works that were never realized.

Each picture has two copies; only the card pairs that have text on them are different.
(Thelinearity of time... is just a habit.)
Insearching for pairs, memory exits linear time.

MEMORY (AZ IDO LINEARITASA CSAK MEGSZOKAS) |
MEMORY (THE LINEARITY OF TIME JUST A HABIT), 2018
Print, 2 x32 db jatékkdrtya, egyenként / 2 x 32 pieces of cards, each 6 x 6 cm



HAASZ ISTVAN
1946 Gonc (H), Budapesten é1/ lives in Budapest (H)

4y

SARGA SOROZAT XVI. | YELLOW SERIES XVI 2009
Akril, kollazs, vaszon / collage, acrylic on canvas, 100 =100 cm
(Jatél: 2017)

4ys



HALMI-HORVATH ISTVAN

1973, Mosonmagyarévar (H), Budapesten él és dolgozik / lives and works in Budapest (H)

T

MOZAIK 160416 | MOSAICS 160416, 2016 MOZAIK160426 | MOSAICS 160426, 2016
Y6 120 % 80 cm, akril, vaszon / acrylic on canvas 120 %80 cm, akril, vaszon / acrylic on canvas 47



HARASZTY ISTVAN
193Y Pestszentimre (H), Budapesten él / lives in Budapest (H)
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4. KELIFEL JANOS
( AT B }

PLAY ARY

KELJ FEL JANOS | JACK-IN-THE-BOX, 1971
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HETEY KATALIN VIKTOR HULIK
1924 Miskolc (H) - 2010 Budapest (H) 1949 Pozsony / Bratislava (SK), itt é1 / lives in Bratislava (SK)

RESZ ESEGESZ, 2006
méret



VIKTOR HULIK

MIDDLE GEO - MOVER 26,2017 SMALL GEO - MOVER12C, 2017



JOVANOVICS TAMAS
1974 Budapest (HU), itt és Milandban é1 / lives and works in Budapest & Milan (IT)

Harom henger alakzat (egyenként 2,20 m széles, 3,00 m magas), egymdastdl nagyjabdl masfél
méterre egy vonalban elhelyezve a Vasarely Mizeum pénztdra és ruhatdra melletti szik folydson.
Az sszességében 10 méter hosszd installdcié nem nyom 1 kilogrammot se, mert 25 my
vékonysdgu mlanyag szalaghdl készilt. A szalag 7 cm széles, igy aztan hengerenként kb. 110
szalag lett osszeillesztve. A zizeg6, op art-os hatds az anyag attetszéségének koszénhetd:
a spirdlisan csigazo, piros-fehér savok interferdinak. A hengerek belsejébe is be lehet menni,
onnan nézve a spirdlis hatds felerésodik, szinte széditve vdlik (innen a cim: ‘SzédUletes’). Az in-
stalldcid 1ényege, hogy nem elfoglalja a teret, hanem geometrikusan, jatékosan interferdl vele,
mert a tér: JatszoTér.

Three cylindrical shapes are placed in aline, approximately 1.5 metres away from one another,
along the narrow corridor of the Vasarely Museum, connecting the ticket booth and the cloak
room.

The installation, measuring a total of 10 metres in length, weighs less than 1 kg, as it is made
from thin (25 my) plastic tape. Since the tape is 7 cm wide, each cylinder consists of approxi-
mately 110 rolls of tape. The rustling, op art-like effect is a result of the transparency of the
material: the spiralling bands of red and white cause interference. It is possible to enter the
inside of the cylinders; viewed from there, the spiral effect is amplified and becomes almost
dizzying (hence the title Dizzying). The main point of the installation is that, instead of taking
up space, it interferes with space in a geometric, playful fashion. Space becomes playground

SZEDULETES | DYZZYING, 2018
Installdcid, 2018, LDPE (kis stir(iségi polietilén) jeleldloszalag,
54 220%3,00x10,00 m




KELLE ANTAL
1953 Budapest, itt él / lives in Budapest (H)

Aladtogatok egymds utdn belépnek az installacié-kabinba, hogy megtekintsék a Hasonlo k-
lénbézéseg cimi grafikai kompoziciGt, ami egyben absztrakcidja a torténésnek. A specialis
megvildgitds, és az optikai tiikr6zodés hatdsdra a - gyakran pdzold - latogatok egybeolvadnak
a hattérképpel. Alatvany digitalisan rogzll, és a késleltetésnek koszonhetden barki megnézheti
magdt a kabin kilsé faldn elhelyezett képernyon. A kép részben emlékezés a 100 éve elhunyt
Klimt munkdira, de egyben ttkoztetés is, egy mai, mas szemléletli képet mutatva, mert a szém-
talan hasonlé (megegyez6 oldalardnyu), de kilonboz6 méret(i/szinli téglalap Gsszedlldsdban
analogiat sejtet, kor-lenyomatot képez.

Visitors enter the installation cabin one after the other, to view the graphic composition en-
titled Similar Otherness, which is, at the same time, an abstraction of what is happening. As a
result of the speciallighting and optical reflection, visitors - who are often posing - blend into
the background image. This scene is digitally recorded, and - thanks to the delay - everyone
canlook at themselves on the monitor fixed to the outer wall of the cabin. The image s, in part,
to commemorate the works of Klimt, who died 100 years ago. On the other hand, it also draws
a contrast: offering the different vantage point of today, the assemblage of the multitude of
similar (identically oriented) but different (in size and colour) rectangles suggests an analogy,
and creates an imprint of our age.

PERSONA GRATA / hasonlé killonbozéség
installdciés kabin, optikai és digitdlis effektekkel /
installation cabin, with optical and digital effects, 1,2 x3x3 m, 2018




KELLE ANTAL




VIACHESLAV KOLEICHUK
1941 Stepantsevo (RU) - 2018 Moszkva / Moscow (RU)

60 PIRAMIS 2002 | PYRAMID 2002, 2005
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KORODI ZSUZSANNA
198Y, Budapest (H), itt / lives in Budapest (H)
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Aképek egyik foszerepl6je maga a néz6. A szemlélé mozgdsa dltal elébukkand szinek dj
és Uj hangulatot teremtenek egy munkan bellil. Az tvegbdl kézzel csiszolt - felnagyitott
- lentikuldris lencse mog6tt mozgdsunkkal mindig mas képet/szint hozunk fékuszba.

-

Ezek az 6ridsira nagyitott pixelek aled monitorokéhoz hasonléan egylttesen alkotnak
tovabbi szineket, ez a fajta interakcid teszi ezeket a miveket jatékossa.

One of the main characters in the pictures is the viewer himself. Colors emerging from
the observer’'s movement create a new and new atmosphere within the artwork. With
our hand polished glass - magnified - lenticular lens, we always focus on another
image / color with our motion. These giantly enlarged pixels, like LED monitors, com-
bine to create more colors. This kind of interaction makes these works playable.

LED F.1I-1v, 2017
Ragasztott, csiszolt Uveg és nyomat, darabonként 3535 cm /
glued, polished glass with print, each 35x35cm



LABAS ZOLTAN
1956 Budapest (H), Berlinben €1/ lives in Berlin (D)

A Pyrami jaték alapotletét a hatoldalu dobékockén valé gondolkodds és egy savokra osztott
négyzet aranyviszonyai adtdk. Ha egy négyzetet savokra osztok és a legkilso sdvot hat részre,
a kévetkez8t 6t részre stb. osztom, egy piramisra emlékeztetd felilnézeti képet kapok. Igy lett
a jatékotlethez 8Y kovem. A jaték menetét dobdkockdk fogjak irdnyitani. Hamarosan kiderdil,
hogy négy dobdkockdra van szikség. A jatékosok a piramis egy-egy oldalat épitik. A jaték akkor
vdlik izgalmassa, amikor a jatékosok visszabonthatjdk egymds oldalat. Felmerdl a kérdés, van-e
ehhez torténelmi analdgia, vagy ki lehet-e taldini ilyet?

,Szocialista brigadok”, vagy ,korrupt, tolvaj banda” - kerestem valami indokot arra, miért vehetik
el egymdstdl a koveket a piramisépit6k? Mdig nem taldltam vélaszt, de jatékostarsaim kozil sem
jutott senkinek az eszébe rakérdezni erre!

2018 oktoberében a németorszagi Gerhards Kiadondl forgalomba kerdilt a Pyrami.

The basic idea for the Pyrami game was inspired by a contemplation of the six-sided die and
the proportions of a square divided into segments. If we partition a square into bands, and
then proceed to divide the first segment into six parts, the next into five parts, and so on, we
end up with a surface image that resembles a pyramid. This is how I ended up with 8Y stones
for my game idea. The game is played with dice. It soon becomes clear that four dice are needed.
Each player builds one side of the pyramid. It is at the point where the players begin to
dismantle one another’s sides that the game becomes exciting. The question arises: can a his-
torical analogy be made here, is it possible to find one?

"Socialist brigades" or “a corrupt band of thieves" - I tried to find a reasonable explanation to
justify the pyramid-builders’actions when they take stones from one another. I have yet to find
the answer: In fact none of my fellow players have ever thought of even asking this question.
In October 2018, Pyrami was published by the German Gerhards Publishing Company.

64

4
h

PYRAMI, 2018
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MAURER DORA
1937 Budapest (H), itt é1/ lives in Budapest (H)
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Kis papirokat hajtogattam, majd alegnagyobb felliletlket ceruzdval besatiroztam (frot-
tazs, grafittal beddrzsolés). A grafitos felllet alatt a behajtogatott papirrétegek széle
kicsit kidomborodott, ezért ott erésebben fogott a grafit, s6tét vonalak haléja mutatta
afelllet alatt rejt6z6 hajtasok széleit, a széthajtott papirrdl meg lehet dllapitani, melyik
vonal tartozik melyik hajtashoz, és milyen sorendben keriiltek a felszin ald a rétegek.
Ha prébat teszlink és megismételjlk a hajtdsokat, de tévediink, meglepben mds mintat
mutat a sotét vonalhdlé. Ha meg a téves prébat igyekszink megismételni, de eltéveszt-
jukvalahol, a minta ismét megvaltozik.

REJTETT STRUKTURAK | HIDDEN STRUCTURES, 1977-79
rejtvény tér-értelmezésre / a puzzl or sptial interpretarions

Twas folding small pieces of paper. Then I filled in their largest surfaces with pencillines (frot-
tage, rubbing with graphite). Under the graphite-covered surfaces, the edges of the folded
layers of paper bulged out somewhat, so that they were rubbed more strongly by the graphite;
a network of darker lines indicated the edges of the folds hidden under the surface.

From the unfolded paper, one can surmise which line belongs to which folding, and the order
in which the layers were placed under the surface. In trying to repeat the folding sequence,
one makes a mistake, the dark network of lines will show a rather different pattern. And, if, upon
trying to repeat this new, changed pattern, one makes a mistake once again, the pattern will

once again become altered...




MENGYAN ANDRAS
1945 Békéscsaba (H), Budapesten &1/ lives in Budapest (H)

A Mengyan Puzzle a hdromdimenzidn tuli térszemlélet, az alakfelismerd és logikai készség
fejlesztését szolgdlja gyerekkortdl a felndt korig. Harom nehézségi foka létezik. Mindegyiknek
csupan egy elfogadhaté megolddsa van.

The Mengydn Puzzle is improves the space concept beyond 3D (three dimensions) and the
improvement of the cognition of figures and logical capability from childhood till adulthood.
It has three different difficulty levels. Each of them has only one acceptable solution.

MENGYAN PUZZLE, 2019
4Y0x4Y0x32cm



MILASOVSZKY LASZLO
1955 Budapest (H), Balatonalmadin és Kdlnben él1/ lives in Balatonalmddi (H) & K6n (D)

3 SPIRAL-KAPCSOLAT | 3 SPIRALS CONNECTION, 2004 TEREK | SPACES, 2018
70 olaj, vészon / oil on canvas, 100 =100 cm olaj, vaszon / oil on canvas, 130 130 cm 7



VERA MOLNAR
1924 Budapest (H), Périzsban €1/ lives in Paris (FR)

Hatmillig-hétszazhatvanot ezer-kétszazegy darab Sainte Victoire hegy | 6.765.201

Ez a hatalmas szam a Sainte Victoire hegy jellegzetes vonaldnak lehetséges varicioit
jelzi. Vera Molnar kedvenc hegye Dél-Franciaorszagban taldlhaté.

Akétet lapjai Ugy vannak vizszintes csikban elvagva, hogy azok egymastdl figgetlendl
lapozhatdak. Alegfelsé sor mutatja a hegy ormat, a kozépsé rész a hegyoldalt, alegalsé
a hegy ldbat. A papirszeleteket lapozva mindig megtaldljuk a kiilénb6z6 drnyalatd
és vastagsdgl vonallal rajzolt jellegzetes hegyoldal képét. Ezt a természeti tlineményt
Cézanne is tobbszor megorokitette.

72 SAINTE VICTOIRE, 2014

Six millions sept cent soixante-cing mille deux cent une Sainte Victoire
Six million sevenhundred sixty five thousand twohundred one Sainte Victoire

This huge numbers show us the possibility of variations of the outline Sainte Victoire. Vera
Molnar adores that magnificent mountain situated in Southern France.

At the top of the book you can see the peak, in the middle the slope, at the bottom shows the
foot of the mountain. You can turn over and over the pages but the characteristic line of the
slope always emerge with different shade of blue or various thickness of lines. This phenomena
of nature was immortalize by Cézanne too.

As the bookiis very fragile, it is not possible to turn the pages, although you could get some im-
pession of the playful talent of the artist.




NAGY BARBARA

1976 Piliscsaba (H), Pilisszentkereszten é1/ lives in Pilisszentkereszt (H)

- £ X

VALTOZO RITMUSOK I-V. | VARIABLE RHYTHMS, 2018
7™ fa, akril, valtozé méret / wood, acrylic, variable size
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NAGY ZSOFI
1983 Budapest (H), Budapesten é1 / lives in Budapest (H)

Négy egér maszkdl egy kor alakd asztalon.

Egy kils6 néz6pontbdl, a rendszeren kiviilrél szemléliink egy rendszert, az egerek
véletlenszer(inek tiiné mozgdsat. Véletlenszeriség vagy torvényszerliség? Kivilrdl, fellil-
rol a folyamat kimerevitett képkockai ,csak” varidcidklesznek kérre és négy pontra.

VARIACIOK KORRE ES NEGY PONTRA |
VARIATIONS FOR CIRCLE AND FOUR POINTS, 2017
video, 7' | Kamera / Camera: Kovacs Krist6f

Y mice are walking around on a circular table.

We are observing a system — the seemingly random movements of the mice - from an
external vantage point; from outside the system. Are their movement governed by ran-
domness or some kind of law? Viewed from the outside, from above, the still images
of the process will “merely” be variations on a circle and four points.



NEMES JUDIT
1948 Budapest (H), itt €1/ lives in Budapest (H)

Torténete: Sam Loyd 1878-ban taldlta fel a Ux4=16 négyzetes féréhellyel, de csak 15
lapocskabdl all6 csdsztato-tologatd jatékot. Eldszor szamsorrendbe kellett rendezni
alapocskakat a 16. tires hely vandoroltatasaval, késébb megjelentek a komplikaltabb
megolddsok képes feladvdnyokkal is.

Megoldds: A mellékelt fotdn szerepld kompozicidt kell az egyes négyzetek tologatdsaval
kirakni. Erdemes a négyzetek taldlkozasandl a szomszéd négyzetbe dtcslszd szineket,
formdkat figyelembe venni, igy a szomszédokkal egylttesen lehet a végleges helyet
felfedezni.

History: Sam Loyd has invented this game in 1878: it was a little box that has inside
a four by four grid and fifteen small movable cubes. As one cube is missing, one of the
existing cubes can always be shifted into that free field. The challange of the game is
assemble a given pattern, letters or numbers or other combination, by using this rule.
Solution: You can take out the attached composition by shifting the movable cubes.
You may consider the forms and the colours at the neighbouring cubes and using this
information you could find the right place of the cubes.

15-0S JATEK | THE FIFTEEN - GAME, 2018
akril, faelemek / acrylic, woodn elements, 50 x 50 x5 cm



ANDRZEJ JAKUB OLEJNICZAK
1948 Lodz (PL), New Yorkban é1 / lives in New York (USA)

BIZONYTALAN TER - AZ ILLUZIO TARGYAL

Egyértelmlen elfogult vagyok az illizidkkal szemben.

Amunkdmban a targyak minden esetben tobbértelmu jelentéssel birnalk, ahol a konkrét
karakter csak a befogaddndl jelenik meg. A nézd becsapdsa helyett az a célom, hogy
a lehet6ségek felfedezésében segitsem, és egyben szérakoztassam.
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FEKETE-FEHER MAGYARAZATOK - VELEKEDES ARCHIMEDESZROL |
BLACK AND WHITE REASON FOR THE REACTION - THINKING ABOUT ARCHIMEDES, 2011
Installci (festett aluminium objektek megvildgitva) /

Installation (3D objects, painted aluminum, illumination)
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ANDRZEJ JAKUB OLEJNICZAK

AMBIGUOUS SPACE - OBJECTS OF ILLUSION

ITllusions are my definite weaknesses.

In my work it is always place for ambiguous representation of objects and where

a defined character will only belong to the beholder. These are not meant to trick an FEKETE-FEHER MAGYARAZATOK - VELEKEDES ARCHIMEDESZROL |
eye but to encourage to uncover the possibilities and be entertained at the same time. BLACK AND WHITE REASON FOR THE REACTION - THINKING ABOUT ARCHIMEDES, 2011



OROSZ KLARA
1974 Szeged (H), Pécsen él/ lives in Pécs (H)

A Platéni testek cim( installdciém a néz6 bevondsara torekszik, a targy kiprobdlasdra
és a konkrét fizikai megtapasztaldsra épit.

A platéni szabdlyos testek olyan konvex geometrikus testeket jelentenek, melyek ol-
dalait egybevdgd szabdlyos sokszogek hataroljak. A hdromdimenziés térben ot szabdlyos
testl1étezik A platoni testeklegfobb tulajdonsdga az, hogy mindegyik forma tokélete-
sen beleirédik egy gombbe, és kiils6 pontjai egybeesnek a gémb kilso feliiletével.

Az interaktivitds, a ,haszndlhatdsdg” 1ényeges szempont volt a targyak kialakitasanal,
ezért az elemek viszonylag konnyen szerelhetdk, igy a nézok szabadon atépithetik és
varidlhatjdk a galériatérben.

A Platéni testek cim( installdciém a néz6 bevondsara torekszik, a targy kiprobdlasara
és a konkrét fizikai megtapasztalasra épit.

A platéni szabdlyos testek olyan konvex geometrikus testeket jelentenek, melyek
oldalait egybevdgé szabdlyos sokszogek hatdroljak. A hdromdimenziés térben ot szabd-
lyos test 1étezik. A platdni testek legfobb tulajdonsdga az, hogy mindegyik forma
tokéletesen beleirddik egy gombbe, és kilsé pontjai egybeesnek a gomb kiils6
fellletével.

Az interaktivitds, a ,haszndlhatdsdg” 1ényeges szempont volt a targyak kialakitasanal,
ezért az elemek viszonylag kdnnyen szerelhetdk, igy a nézok szabadon atépithetik és
varidlhatjdk a galériatérben.

PLATONI TESTEK INSTALLACIO, DODEKAEDER, 2016, biikkfa, ragaszto
PLATOCIC SOLIDS INSTALLATION, DODECAHEDRON, 2016, beech wood, glue



PLESZNIVY AKOS
1992 Budapest (H), Budapesten €1/ lives in Budapest (H)

Ajatékot a bal-egérgombbal indithatod el. A célod, hogy lekovesd az adott vonalat dgy,
hogy a megfeleld mértékben fordulsz el a sarkokndl. Fordulni Ggy tudsz, hogy lenyomva
tartod a bal-egérgombot, ekkor a bezarulé falak alapjan lathatod, hogy milyen iranyba
nézel éppen. Amikor felengeded a gombot, egyenesen folytatod az utadat. Avégén, ha
elég kozel voltdl a pdlydhoz, a hattérvillddzik és a jobb-egérgombbal tudsz tovabb menni
a kovetkezore, vagy ellenkezd esetben ugyanezzel Ujra inditani a jelenlegi pdlyat (ezt
barmikor megteheted menetkozben is). Kovetkezd pélyat védlaszthatod akar a kozépsd
egérgombbal.

You can start the game with the left mouse button. Your goal is to follow the given
path closely with yourline, turning just the right amount at the corners. When at a cor-
ner, hold down the left mouse button to start turning and release it to continue going
straight. The closing walls show you the angle you have. At the end, if you succeeded,
the background is flashing and you can progress to the next level with the right mouse
button, if not, you can retry with the same (you can also restart the level at any point
during play). You can select the next level pressing the middle mouse-button.

MVVM, 2017



POROSZLAI ESZTER
1974 Budapest (H), itt €1/ lives in Budapest (H)
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KUPOK1,3,6.| CONES1 36,2018
filctoll, papir / felt-tip pen, paper, 85 x 60 cm
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FRANZ RIEDL
Bad Ischl (A), Bécsben &1/ lives in Vienna (A)
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KERET EGY TER SZAMARA | FRAME FOR A ROOM, 2012
lakkozott fakeret, gyapjifondl / varnished wooden frame, worsted, 230 x 320 cm

EPULETRASZTER | ARCHITCTURE RASTER, 2014
90

KOSZONET THOMAS MARKNAK / SPECIAL THANKS FOR THOMAS MARK 91



SALAMON PAL
1951 Budapest, itt é1 (H) / lives in Budapest (H)
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BARKA | ARK 2014
hajtogatott foté / folded fotoprint, 29 36 cm
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SAXON-SZASZ JANOS
1964, Tarpa (H), Szokolyan é1/ lives in Szokolya (H)

Poliuniverzum jaték: A nemzetkozi Erasmus+ PUSE (Poliuniverzum az Iskolai Oktatas-
ban) projekt célja egy Uj, vizudlis matematikai oktatdsi médszertan kifejlesztése.
A program a Saxon Szdsz Janos képzémivész dltal feltaldlt Poliuniverzum geometriai
lképességfejleszts jatékon alapszik. Az eszkoz djdonsdgértéke az alapformakban rejlé
Jéptékvaltasos szimmetridban” és az ehhez rendelt szinkombindciés rendszerben van.
A Poliuniverzum véltozatos terileteken alkalmazhaté az oktatdsban, szerepe lehet pél-
ddul a geometriai éslogikai készségek fejlesztésében, vagy a kombinatorikai problémak
vizudlis megjelenitésben. Az eszkoz egyszerre egyszerl és komplex: tobb mint jaték,
tobb mint mivészet, tobb mint matematika, mert a Poliuniverzum mindezek egyUttvéve,
szinergidk az oktatasban...

Poly-Universe Game: The main objective of Erasmus+ PUSE (Poly-Universe in School
Education) project is to develop a new visual system for mathematics education:
the PUSE Methodology. The project is based on the Poly-Universe game, which is
a geometric skill development game by Jdnos Szdsz SAXON fine artist. The novelty of
Poly-Universelies in the scale-shifting’ symmetry inherent to its geometric forms and
a color combination system, which can be used universally and impact the educational
system, particularly in the education of geometry and combinatorics. The complexity
emerging out of Poly-universe’s simplicity makes it more than a game, more than
art, more than mathematics: these elements come all together - creating synergy

in education...

POLIUNIVERZUM | POLY-UNIVERSE



ESTHER STOCKER
1974 Silandro (I), Bécsben él / lives in Vienna (A)

CIM NELKUL | WITHOUT TITLE, 2010
akril, vaszon / acrylic on canvas, 2010

CIM NELKUL | WITHOUT TITLE, 2018
vinyl, polyester
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SZABO KLARA PETRA - SZVET TAMAS
SZABO Klara Petra, 1981 Hodmezbvasarhely (H), itt €1 / lives in Hodmezévdsdrhely (H)
SZVET Tamds, 1982 Gyula (H), Hodmezdvasarhelyen €1 / lives in Hodmezévdsdrhely (H)

Az EgylttmUkodés vided performanszban Szabd Kldra Petra és Szvet Tamds tizennégy
év egyuttélés utdn a Rubik kocka kozos kirakasat valositja meg. A performansz melyben
Szvet abal kezét, Szabd a jobb kezét hasznalta, beszéd és mindenféle informdcid csere
nélkil zajlott. A kozos munka az egyének kozotti egylttmikodésre helyezi a hangsulyt.

The video performance created by the artist couple Kidra Petra Szabé and Tamds Szvet.
After 1Y years relationship, their goal is to solve the Rubik cube together. In the
performance Szvet uses his left hand, while Szabo uses her right hand, without any
communication. The work is aiming to generate cooperation within the individuals.

EGYUTTMUKODES | COOPERATION, 2014
1350"



SZEGEDY-MASZAK ZOLTAN
1969 Budapest, itt é1 / lives in Budapest (H)

Azinstalldcié egy asztalbdl és székbdl, egy nagyméretl monitorbdl és a tetejére erési-
tett kamerabdl, illetve hat, mindkét oldalukon érthetetlen geometrikus mintakkal el-
latott A/Y méretli kartyabol all.

Akiallitdslatogatd a kovetkezd instrukcidt kapja: Uljon az asztalhoz és mutassa a kamera
felé az asztalon fekvd tabldkat. Az asztalhoz telepedve sajat, a kamera dltal kozvetitett
tukorképe tlnik fel a monitoron. A kamera felé tartva az asztalon fekvé lapokat azonban
azt tapasztalja, hogy a videokamera 1dtdsmddja kiegészUl valami szokatlannal: az egy-
szer(i fekete-fehér dbrak el6tt virtudlis, mozgd harom dimenziés targyak jelennek meg,
melyek alapok forgatdsara, elmozduldsara Ugy reagdlnak, mintha valés testek volndnak.
Mar Comenius javasolja a 17. szdzad kdzepén az Orbis pictus képeinek szerepét magya-
rdzva, hogy a tanuldsndl a szavak megismeréséhez és a jelentés megértéséhez a leg-
fontosabb, legjobb eljards megmutatni magdt a dolgot, vagy ha ez nem lehetséges,
legaldbb annak képét. Jonathan Swift jéval radikdlisabb a Gulliver utazasaiban: a Laputai
Nyelvtudomdnyi Intézet professzorai az univerzdlis nyelv keresése sordn azt ajanljak,
hogy alegegyszeribblenne a nyelv és beszéd helyett a valésagos targyak felmutata-
saval kommunikdlni. Az installacié mellett kiallitott idevonatkozé rész a Gulliverbél
elolvashaté a projekt weboldalan: http://szmzhu/Viscom2018/

VIZUALIS KOMMUNIKACIO 2018 - JONATHAN SWIFT TISZTELETERE

interaktiv installacio / Interactive Installation, 2008/2018

Gulliver's Travels by Jonathan Swift, PART III: AVOYAGE TO LAPUTA, BALNIBARBI,
LUGGNAGG, GLUBBDUBDRIB AND JAPAN, CHAPTER V.



SZEGEDY-MASZAK ZOLTAN

The installation consists of a table and a chair, a large monitor with a camera mounted
on its top and six AY size cards with unintelligible geometric patterns on both sides.
The visitor receives the following instruction: sit down at the table, and show the cards
placed on it to the camera. Settling by the table, the visitor will see her/his own mirror
image shown by the video camera. When the visitor lifts the cards and shows them to
the camera, s/he will notice something unusual: in addition to the view given by the
video camera, there are virtual animated three-dimensional objects floating in front
of the simple black and white patterns. These react to the movement of the cards as
if they were real objects.

In the mid-17th century, Comeneus - while explaining the role of images in his Orbis
Pictus - proposed that the most important and most appropriate method of learning
is to show the thing itself or its image at least, so that one has a better understanding
of words and meanings. Jonathan Swift was more radical in Gulliver's Travels. When
looking for the universal language, professors of the linguistic institute of Laputa
suggest that instead of using language or speech, the most convenient way to com-
municate is through showing up the actual objects themselves. The relevant part of
Gulliver's Travels is exhibited besides the installation and available at the projects

VIZUALIS KOMMUNIKACIO 2018 - JONATHAN SWIFT TISZTELETERE
interaktiv installacié / Interactive Installation, 2008/2018




SZi) KAMILLA - LABAS ZOLTAN
SZI) Kamilla, 1957 Budapest, itt é1 / lives in Budapest (H)
LABAS Zoltan, 1956 Budapest (H), Berlinben é1 / lives in Berlin (D)

Eszkézeink: egy Utészery konyhai eszkoz, néhany szem rizs és fényképezdgép.
Egyikink kitaldl egy feladatot. Ez hdrom sz6bdl dllhat, az elsd egy szam (a feladatban
szerepld rizsszemek szdma), a masodik sz6 mindig a ,rizs”, a harmadik egy szabadon
vélasztott egyszavas fogalom.

Akitaldld ehhez a feladathoz készit egy fényképet. A képet nem mutatja meg, de a fela-
datot, a harom szét elkildi a masiknak.

Miutdn a mésik jatékos” megkapta a feladatot, 6 is készit egy fotét a feladat alapjan.
Ezutdn Uj feladatot taldl ki, elkésziti hozzd a fotot és elkiildi az Uj hdrom szét az elsé
jatékosnak. Ezigy megy heteken keresztll. Egymds képeit csak akkor 1atjuk, amikor be-
fejeztlk a sorozatot.

Ourtools are a racket like kitchen tool, grains of rice and a camera.

One of us makes up a task. The description of the task can include three words, the
first one is a number (the number of the grains of rice in the task), the second one is
always the word “rice’, the third one is an optional concept in one word.

One of the participants takes a photograph to complete the task Then he[she sends
the three words without the photograph to the other participant.

When the other participant receives the task, he[she makes a photograph based on
the three words describing the task. Then, the second participant makes up another
task and sends it to the first one. This back and forth will go on for several weeks. The
photographs can only be seen at the end of the process.

VAKTENISZ RIZZSEL | BLIND TENNIS WITH RICE, 2017
c-print, 2017; 8 rész-par a 32 fotopart tartalmazé mappébdl




SZTRUHAR ZSUZSA
1985 Tatabanya (H), Budapesten él1 / lives in Budapest (H)
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AHarmonograf egy 3 ingds automata rajzszerkezet, mely bizonyos fizikai- matematikai
osszefliggéseknek megfelelGen a gravitacid segitségével képes a Pithagorasz dltal
meghatdrozott matematikai ardnyok szerint rendez6d6 konszonans’, ,tiszta hang-
lkozok" vizudlis leképezésére, ,elohivasdra’. A keletkezd képek a harmonikus rezgémoz-
gasnak megfeleléen harmonikus frekvencia-rajzolatok: a hangok/hangkézok, rezgések
,fotografiai”. A hipnotikus rajzokon elmerengve felrémlenek el6ttink csillagrendszerek
és galaxisok képei, sa,Szférak zenéje”. Esziinkbe juthatnak Nikola Tesla szavai: ,Ha meg
akarjuk érteni az univerzumot, gondoljunk az energidra, a frekvencidra és a rezgésre.”

The Harmonograph is an automatic drawing mechanism with three pendulums, which
-inaccordance with certain physical and mathematical correlations and with the help
of gravitation - has the capacity to “develop”, or create visual representations of, “con-
sonant”, “pure (musical) intervals”. The resulting images, in accordance with simple
harmonic motion, are drawn harmonic frequency patterns: “photographs” of vibrations,
of sounds/intervals. In pondering these hypnotic drawings, images of stellar systems
and galaxies come to mind - the “Music of the Spheres”. Ue might recall Nikola Tesla's
words: ‘If you want to find the secrets of the universe, thinkin terms of energy, fre-
quency and vibration.”

HARMONOGRAF | HARMONOGRAPH, 2016

vegyestechnika, fa, balzafa, aluminium, vas, iveg, magnes, toll, papir

asztal mérete: kb. 90 x 75 x 75 cm, bekeretezett rajzok mérete: AY /

mixed technique, wood, balsawood, aluminium, iron, glass, magnet, pen, paper,
size of table: approx. 90 x 75 x 75 ¢m, size of each framed drawing: AY
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TARR HAJNALKA
1977 Budapest, itt é1/ lives in Budapest (H)

108 VALOSAG JATEK | REALITY GAME, 2010 109



TEREBESSY TOBIAS
1977 Budapest, itt é1 / lives in Budapest (H)

UVEGORGONA | GLASS ORGAN, 2006




SOFIE THORSEN
1971 Arhus (DK, Bécsben &1/ lives in Vienna (A)
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Asorozat rajzai az 6tvenes - hatvanas évek bécsi jatszotéri plasztikdit vizsgdljdk archive
fotdk alapjan. A plasztikak formait fekete és fehér gouache-al analizaltam.

The drawings in this series form the initial investigation in the Viennese play sculptures
of the 50ies and 60ies. Based on archival photographs, the shapes of these sculptures
are analysed in a series of black and white gouaches.

PLAY SCULPTURE KAB1239, 2011
Guache, papit / Gouache on paper, 100 x 70 cm

PLAY SCULPTURE KAB1241, 2011
Guache, papit / Gouache on paper, 100 x 70 cm

PLAY SCULPTURE KAB1233,2011
Guache, papit / Gouache on paper, 100 x 70 cm




MARGHERITA TUREWICZ LAFRANCHI
1961, Szczecin (PL), Bellinzondban él / lives in Bellinzona (CH)

KINEVET AVEGEN | LUDO

Deepalaya School (Art for the World) India, 2004
Center for Polish Sculpture, Ororisko, Poland, 1995
Zacheta National Gallery, Warsaw, Poland, 1992
0TSO Gallery, Espoo, Finland, 1992

Y db. fotodokumentacio, egyenként 60 x 60 cm




VICTOR VASARELY
1906, Pécs (H) - 1997 Parizs / Paris (F)

Egyik legkedvesebb jatékom az volt, hogy ujjaimmal paras ablakiivegre rajzoltam. [...]
egyik télen a killsé Gvegre egy napot rajzoltam, majd becsuktam az ablak belsé szarnyat,
s igyekeztem az eldbbi rajzot pontosan rdmdsolni arra az atlatszo fellletre, melyet
tiz-tizenot centiméter valasztott el a mdsiktdl [...] ez a két, szembdl egymdst fedd nap-
korong mindjart megdupldzddott s mulatsagos grimaszokat vagott, mihelyt egy kicsit
jobbra vagy balra mozdultam.
Victor Vasarely, Szines varos - A mlvészet hétkoznapi életlinkben,
Gondolat Kiadd, Budapest, 1983,102.

In my country of birth, Hungary, winters are rather harsh and for this reason houses
are equipped with double windows. Like so many other children I also liked to draw
various figures and human forms in the condensation that accumulated on the glass.
One day, drawing the same figure on the two panes of glass, some 20 centimeters
apart, I evoked a sense of motion, today this is called kinetic. I remember the little sun
on which I also drew eyes, nose and a mouth and which when I repeated it on the
inner pane began to smile immediately as soon as I turned my head a little to the left
orto theright.”

Victor Vasarely

VEGAMIR, 1973

Johann Sebastian Bach: Pierre Belford (Périzs) kiadvdnya,
sorozatszam: XIV/XX.1973.V. plexi

Plexi, szerigrdfia, fém, kinetikus mélyrelif

56x50xYcm

SzepMUVESZETI MUZEUM / VASARELY MUZEUM TULAIDONA




WOLSKY ANDRAS
1969, Budapest, itt él / lives in Budapest

e OB OB OB OB

Mi torténik, ha két egymdstdl fliggetlen jaték keresztezi egymast?

A képsorozatom a sakktabla mezdjének atalakitdsa a generdlt véletlennel, vagyis egy
masik jatékeszkoz - a dobdkocka - dltal generdlt véletlen segitségével. A két jatékszer
sajat szabdlyrendszere egyideju alkalmazésanak lenyomata az ot képvaltozat.

What happens when two unrelated games cross each other’s path?

This series of pictures is the tranformation of the spaces on the chessboard which are
generated by chance through rolling the dice. Simultaneously using the rules of the
two games provides the framework for the variation in the five pictures.

SAKKTABLAN EGY DOBOKOCKAVAL (VIRUS) I-V |
CHESS TABLE WITH DICE (VIRUS) I-V,1996
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